FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior  [Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea Facultatea de Inginerie Electrica

1.3 Departamentul

Electrotehnica,Instrumentatie si Achizitii de Date
Electronica de Putere si Actionari Electrice, Electromecanica

1.4 Domeniul de studii o R, . S S
Inginerie Energetica, Stiinte Ingineresti Aplicate, Inginerie si

Management
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Programul de studii / Calificarea toate
1.7 Forma de invatamant IF —nvatamant cu frecventa
1.8 Codul disciplinei 12
2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei Programarea calculatoarelor si limbaje de programare Il
2.2 Titularul de curs Conf.dr.ing. Grindei Violeta Laura

2.3 Titularul activitatilor de seminar / |S.l. dr.ing. Constantinescu Claudia
laborator / proiect

2.4 Anul de studiu 1 | 2.4 Semestrul | 2 | 2.6 Tipul de evaluare E
. . . .. .|Categoriaformativa DF
2.7 Regimul disciplinei - -
Optionalitate nu
3. Timpul total estimate
3.1 Numar de ore pe din 3.2 33 33 33
C wo A s 4 2 ) 2 .
saptdmana care: | Curs Seminar Laborator Proiect
3.4 Numar de ore pe 125 din 35 )8 3.§ 3.6 )8 3..6
semestru care: | Curs Seminar Laborator Proiect
3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe 25
teren
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
(d) Tutoriat 2
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati:
3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)...3.7(f))) 69
3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 125
3.10 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum finalizarea cursului PCLP 1

4.2 de competente competente dobandite la PCLP 1

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului |Amfiteatru UTCN




5.2. de desfasurare a
seminarului / laboratorului / [Laboratoare UTCN
proiectului

6. Competentele specifice acumulate

e (Capacitatea de a aplica cunostintele de inginerie, stiinte ingineresti si informatica aplicata.

e (Capacitatea de a utiliza produse software pentru monitorizarea si conducerea proceselor
specifice ingineriei energetice cu asigurarea securitatii personalului in instalatii electrice de orice
nivel.

Competente
profesionale

e Flexibilitate Tn a aborda si utiliza in practica ultimele tehnologii existente in domeniile de
competentd asumate.

e (Capacitatea de a lucra in echipe inter si plurii-disciplinare, de a comunica in mod eficient si
de a intelege responsabilitatile profesionale si de etica

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

utilizarea limbajelor de programare avansate si insusirea tehnicilor
7.1 Obiectivul general al disciplinei | de baza in proiectarea si implementarea programelor in limbajul

C/C++/Python.
studentul trebuie sa poata proiecta si implementa aplicatii
7.2 Obiectivele specifice complexe pentru rezolvarea problemelor din domeniul ingineriei

energetice utilizand limbajele de programare C/C++/Python.

8. Continuturi

8.1 Curs Nr. ore | Metode de predare | Observatii
1. Pointeri. Pointeri la tablouri. Tablouri de pointeri. Pointeri 2

la pointeri. Pointeri la functii. Functii cu argumente pointeri

2. Alocarea dinamica a memoriei. Functii de alocare 2

dinamica

3. Linia de comanda. Argumentele functiei main() 2

4, Definirea, declararea si accesarea elementelor 2

structurilor. Structuri si tablouri. Structuri si functii. Pointeri
la structuri. Tablouri de structuri. Definire. Tipuri de sortare
5. Definirea, declararea si accesarea elementelor uniunilor, 2
enumerarilor, campurilor de biti, listelor (implementarea
tipurilor particulare de liste)

6. Definirea si utilizarea operatiilor cu fisiere in C

Tutoriale ppt,
chestionare Kahoot

7. Stream-urile cin si cout.

8. Structurarea programelor C/C++ in module in mod
proiect

9. Diferente C/C++. Biblioteci C++. Standard Template 2
Library in C++: algoritmi (pentru sortare, selectie si cautare
binara a datelor stocate in containere), containere: vector,
lista, map, set si stiva (stack), iteratoare: forward_iterator,
bidirectional_iterator si random_access_iterator, functors-
obiecte functie,adaptors

10.POO: Definirea obiectelor, claselor si metodelor utilizate 2
in programarea orientata pe obiecte. Conceptul de




mostenire. .Clase si functii prietene. Functii de clasa uzuale
(constructor, destructor)

11. Operatii cu fisiere in C++

12. Aplicatii matematice realizate in C/C++ in domeniul
ingineriei electrice: polinoame, derivare polinoame,
Descompuneri in serie Taylor a functiilor trigonometrice,
Aplicatii cu valori medii, efective, media valorilor absolute a
deviatiilor , calcul erori, aplicatii cu integrale

13.Aplicatii in C/C++ pentru rezolvarea unor probleme de 2
circuite electrice
14. Introducere in Python. Aplicatii in Python in domeniul 2

ingineriei electrice: reprezentarea grafica a datelor
numerice 2D si 3D, grafice animate, grafice ale diferitelor
forme de unda

Bibliografie

Aplicatii C/C++/C# si Arduino n Inginerie Electrica, Laura Grindei, Claudia Constantinescu, Marius Purcar,
manual on line: https://biblioteca.utcluj.ro/files/carti-online-cu-coperta/435-3.pdf

Materiale didactice in Teams

8.2 Seminar / laborator / proiect

Nr. ore

Metode de predare

Observatii

1.Implementarea in C/C++ a unor programe pentru
rezolvarea unor probleme utilizand pointeri si operatii cu
pointeri

2.Implementarea in C/C++ a unor programe pentru
rezolvarea unor probleme utilizand pointeri la tablouri

3.Implementarea in C/C++ a unor programe pentru
rezolvarea unor probleme utilizand tablouri de pointeri

4.Implementarea in C/C++ a unor programe pentru
rezolvarea unor probleme utilizand pointeri la pointeri, si
pointeri la functii

5.Implementarea in C/C++ a unor programe pentru
rezolvarea unor probleme utilizand alocarea dinamica a
memoriei

6.Implementarea in C/C++ a unor programe pentru utilizarea
liniei de comanda si a argumentele functiei main()

7.Implementarea in C/C++ a unor programe pentru
rezolvarea unor probleme utilizand structuril, structuri ca
argumente de functii si pointeri la structuri

8.Implementarea in C/C++ a unor programe pentru
rezolvarea unor probleme utilizand tablouri de structuri si
algoritmi de sortare a acestora

9.Implementarea in C/C++ a unor programe pentru
rezolvarea unor probleme utilizand uniuni, enumerari,
campuri de biti, liste (implementarea tipurilor particulare de
liste)

10. Implementarea in C++ a unor programe utilizand cin, cout

11.Implementarea in C++ a unor programe cu clase si
metode.

12.Implementarea unor aplicatii practice in domeniul
inginerie electrice : Polinoame, derivare polinoame,
Descompuneri in serie Taylor a functiilor trigonometrice,
Aplicatii cu valori medii, efective, media valorilor absolute a
deviatiilor, calcul erori, aplicatii cu integrale

implementarea si
testarea
programelor pe
calculator in
Codeblocks
-completare 8 teste
on line in Teams



https://biblioteca.utcluj.ro/files/carti-online-cu-coperta/435-3.pdf

13.Aplicatii in in C/C++ in domeniul ingineriei electrice:
rezolvarea unor probleme cu circuite electrice: calcul
rezistente echivalente, divizor de tensiune, rezolvarea
matriciala a unui sistem de ecuatii la care se reduce
rezolvarea unui circuit electric

14.Implementarea aplicatiilor in Python: reprezentari grafice
2Dsi 3D

Bibliografie

Aplicatii C/C++/C# si Arduino in Inginerie Electricd, Laura Grindei, Claudia Constantinescu, Marius Purcar,
manual on line: https://biblioteca.utcluj.ro/files/carti-online-cu-coperta/435-3.pdf

Materiale didactice in Teams

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este in concordanta cu ceea ce se preda in cadrul altor facultati de profil electric atat
din Universitatea Tehnica cat si din alte centre universitare din tara si din strdinatate.

10. Evaluare

10.3 Pondere
din nota finald
Se testeaza gradul de acumulare a Test teoretic tip grilacu |50 %
cunostintelor teoretice prin test scris |raspunsuri multiple +

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare

cu intrebari privind interpretarea implementarea in cod
10.4 Curs " .
unor secvente de cod C/C++ C/C++ a rezolvarii unei
si scrierea unui program in C/C++ probleme de inginerie

pentru rezolvarea unei probleme de |electrica.
inginerie electrica si
10.5 Seminar/Laborator |Se testeaza capacitatea de rezolvare |-9 teste on line in Teams (50 %
/Proiect a problemelor prin teste on line Assignments

10.6 Standard minim de performanta:
Scenariu on site: nota finala = (nota test teorie+nota test laborator)/2=minim 5
Scenaru on line: nota finala = (nota test on line teorie + media testelor on line )/2= minim 5

Data completarii: = Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
Noiembrie 2024
olembrie Curs Conf. dr. ing. Violeta Laura GRINDEI
Aplicatii Conf. dr. ing. Violeta Laura GRINDEI

s.l.dr. ing.Claudia Constantinescu



https://biblioteca.utcluj.ro/files/carti-online-cu-coperta/435-3.pdf

Data avizarii in Consiliul Departamentului Director Departament

Data aprobarii Tn Consiliul Facultatii de Inginerie Electrica Decan
Conf.dr.ing. Andrei CZIKER




